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Поиск правильного пути в лабиринте – прекрасная тренировка памяти, логики, внимания, сообразительности, мелкой моторики ребёнка.

При открытии  презентации с макросом DragAndDrop - «Тащи и бросай». Всплывает окно отключить макрос или нет, мы выбираем (не отключать макросы).
Когда презентацию закрываем, то её не сохраняем.

Картинкам присвоены начальная и конечные точки.
Ребёнок выходит к доске и выполняет задания.

1 вариант:  Ребёнок может на маркерной доске нарисовать маркером путь перемещения героя.

2 вариант: Ребёнок ставит пальчик на изображение и ведёт его по нужной дорожке, а воспитатель выполняет одновременно эти действия мышкой на ноутбуке. Щелчок по изображению (герою который будет идти по дорожке) приклеится к мышке, ещё щелчок и отпускаем изображение.

 Если задание выполнено правильно изображение останется в конечной точке, а если неверно уйдёт в начальную точку.
